METODOLOJILER

Cesitli hedef gruplara etkili bir sekilde ulagsmak
icin proje, farkli egitimsel, c¢ok disiplinli ve
operasyonel araglari birlestirerek, kiltirlerarasi
egitim icin metodolojilerin ve tekniklerin
etkilesimini destekleyerek, 6zellikle COE ve EC
Egitim Setlerinde tanitilan yontemleri
kullanacaktir.

Ayrica su  metodolojiler  uygulanacaktir:
DENEYSEL OGRENME, YAPARAK OGRENME,
OGRENMEYi OYUNLASTIRMA

BEKLENEN ETKi

Bu nedenle, projede 6ngoriilen pek ¢ok entelektiiel
Grln, cok sayida geng 6grenciyi dahil edebilecektir:
Planlanan giktilarin (gesitli unsur ve araglardan
olusan) olusturulmasindan sonra, en azindan, Son
6 ayda, Avrupa ortakhiginin yarattigi yenilikci egitim
yoluna aktif olarak katilabilecek 1000 genc.

20.000, 6ngorilen dolayh yararlanicilardir.
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BAGLAM

Proje, okul ogrencilerinin dogrudan aktif
katihmiyla, nesiller arasi diyalogu ve aktif Avrupa
duygusunu tesvik ederek, Avrupa'da bir dizi
etkilesimli eglence-kdltlrel-egitim araglari ve
faaliyetleri ile yeni nesiller igin uygun bir "Avrupa
Birligi alan1" yaratmayi amaglamaktadir. yenilikgi
oyunlastirma ve dijital Grlnler kullanarak
vatandaslik. Bu, proje genglerle ¢alismak igin
dogru araglari Uretecegi ve Ogretmenlere
"Avrupa'yl agiklamak icin yeni bir yol" sunacagi
icin, bugln  okul sektorlinde  Avrupa
vatandasligiyla ilgili olarak gelistirilen daha kaliteli
bir isin gelistiriimesine olanak saglayacaktir. ve
degerleri "Ogrencileri dahil edebilen ve aktif
olarak katilarak ve eglenerek 06grenmelerini
saglayabilen" ciddi oyunlar "araciligiyla.

ARKA PLAN

Proje onerisinin ardindaki nedenlerin, 6zellikle
gencglerin  ve ayni zamanda yetiskinlerin
kurumlara ve Ozellikle de bolgesel acgidan
kendilerini "daha az yakin" hissedenlere karsi,
ozellikle bir dénemde sahip olduklari mevcut bilgi
ve glvensizlik durumuyla acgik¢ca cok baglantili
oldugu aciktir. , su anki gibi, burada: ozellikle
Guney'de cok az is firsati var; Avrupa genelinde
milliyetci baskilar artiyor; ekonomik kriz yeniden
baslamis gortnlyor; Avrupa kurallart herkes
tarafindan biraz fazla kisitlayici olarak algilaniyor.

HEDEFLER

Projenin amaci, sosyal ve politik baglamda daha
fazla aktif katilima yatirim yaparak mevcut Avrupa
kurumlarimiza daha fazla inanmamiz gerektigini
herkesin  anlamasini  saglamaktir.  Avrupa
vatandasi olma duygusu.

Bu ayni zamanda, Avrupa Komisyonu'nun
#thistimelvote kampanyasiyla 2019'da (yeni
Avrupa Parlamentosu'nun segim yil) tim lkelere
buyuk yatirrm vyaptig gibi, insanlari gidip oy
kullanma haklarint daha bilingli bir sekilde
kullanmaya itmenin bir yolu olacaktir. Bu
nedenle, bu bilgi/egitim izini takip eden proje,
gelecek nesil segmenleri 2019'dan sonra bile
Avrupa kurumlarina daha fazla inanmaya
itecektir.

Bu nedenle projenin temel amaci, Avrupa Birligi
ve kurumlarini ayni zamanda basit, modern,
yenilikgi, acil ve bilingli bir bicimde iletmektir.

KATILIMCILAR

Hedef grup en az 1000 gen¢ 6grenciden ve ayni
zamanda ortak Avrupa'nin kurucu degerlerine
onem vererek ve bunlar artirarak Avrupa ve
kurumlari hakkinda "aktif ve proaktif bilgi
yolu"nu birlikte gelistirecek egitmenler ve
o0gretmenlerden olusacaktir. .

Proje faaliyetleri programi, dogrudan
yararlanicllar olarak sunlari  dahil etmeyi
amaclamaktadir: ortak kuruluslarin galisanlari;
Ogrenciler ve gencgler; Ogretmenler ve
egitmenler; paydaslar ve genel halk.

FAALIYET ACIKLAMASI

Ciddi oyunlarin kullanimi ve oyun gelistirme
alanlarinda oyunlastirma ve multimedya egitim
egitimi alanlarinda ¢cok deneyimli kuruluslardan
olusan stratejik bir pan-Avrupa ortakliginin bir
pargasi olarak yénetilecektir. grup ve masa
ogretimi oyunlari.

Proje, asagidaki 7 araca dayali bir yol
olusturmak icin 32 aylik bir faaliyetin
gelistirilmesini iceriyor:

1) Avrupa Birligi'nin Animasyon Tarihi
2) Avrupa Avi

3) Kim kim?

4) Kurucu Degerleri Kesfedin

5) Euroquiz

6) Ben de Avrupa Milletvekiliyim

7) Rekreasyon-Egitim Yollari




