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ilk resmi gevrimigi toplantisi (14.10.2020)

14 Ekim 2020'de LearnEU projesinin ilk sanal toplantisi
gerceklesti. Toplantinin 6ne c¢ikan konulari, ilgili tim
personelin ve proje ortaklarinin sunumu, kiresel
epidemiyolojik durum Uzerine bir tartisma ve ele alinacak
¢alismanin organizasyonu igin éngoérulerdi. Bir bagka ilgili
nokta, COVID19 pandemisinden kaynaklanan
komplikasyonlarin Ustesinden gelmek icin gdrevlerin
bolinmesiyle ilgiliydi. Bu toplanti ayni zamanda,
ortakligin faaliyetini daha iyi anlamak ve coskusunu
gOstermek icin ¢evrimici calisma icin sunulan tim araglari
gOsterme firsatini sundu.
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Andrea D'Andrea - EURO-NE..

[lIk sanal toplantinin grup fotografi]

Sanal gayriresmi toplanti (26.10.2020)

26 Kasim 2020'de faaliyetlerin  yuritilmesi ve
paylasilmasi igin kullanilacak proje araglarinin tanitiimasi
amaciyla ikinci bir sanal toplanti diizenlendi.

Cevrimici toplanti sirasinda proje ortaklari, her oyun igin
saglanan tanimlari, dizenlemeleri ve ydnergeleri,
teknikleri, metodolojileri ve cihazlari tanitarak galismanin
ilerleyisi hakkinda bilgi paylastilar. Oyunlarin hitap ettigi
icerikler, baglamlar ve yas gruplari tartisildi.

Uglincii toplantida (11 Aralik 2020), projede yer alan baz
okullar oyun igerigiyle ilgili fikirlerini sundular ve daha sonra
dérdliincu gevrimicgi toplantida (28 Aralik) analiz edildi ve
tartisildi.

CESAR CARRION

[ikinci sanal toplantinin grup fotografi]

Proje siresi

Projenin toplam siresi 32 ay olacak (01 Eylul 2020'de baslayip
30 Nisan 2023'te sona erecek) ve daha sonra baglamda
sunulacak olan 7 egitim ve Ogretim  GrGndnin
gerceklestiriimesine hazirlik igin ¢esitli uluslararasi toplantilar
icerecek Proje ortaklarinin ilgili sehirlerinde duzenlenen;
Avrupali ve Avrupall olmayan bir toplumu hedefleyen gogaltici
etkinlikler yapilacak.

LearnEU projesinin éncelikleri

"Learn EU; gencler icin bir oyun" projesi 7 entelektiel Grin
gelistirmeyi hedefliyor:

» egitimcilerin, genclik c¢alisanlarinin, egitim liderlerinin ve
destek personelinin etkinliklerini desteklemek;

* 6gretimde égretmen profilinin gliclendiriimesi;

» dijital cagda asagidaki konularda vyenilikgi uygulamalar
gelistirmek;

a) yaraticilik ve kultur
b) pedagoji ve didaktik

c) yeni teknolojiler ve dijital beceriler.
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Proje, 6gretmenlerin galismalarinin kalitesini artirmayi ve
ogrencileri egitim surecine aktif olarak dahil edebilen
"ciddi oyunlarin" kullanimi yoluyla onlara meslekleri igin
faydali aracglar saglamay amaglamaktadir.

7 Proje Ciktisi Bulunmaktadir:

Proje, asagidaki 7 entelektiel UrGnin olusturulmasini
icerir (her biri, cesitli teknik ortaklarin liderligi ve ortak
liderligi ile is ortakhi@inin tamamini gordr):

" AVRUPA BIRLIGI'NiN ETKILEYiCi TARIHI"
- lider: EURO-NET
- yardimcli lider: AIJU e MPIRMPAKOS D. & SIA O.E

"AVRUPA AVI"

- lider: AIJU
- co-leader: EURO-NET, CCSDE e DAMASISTEM

"KiM KIMDIR?"
- lider: CCSDE
- yardimci lider: DAMASISTEM e EURO-NET

"EUROQUIZ"
- lider: Damasistem
- yardimci lider: CCSDE

“TEMEL DEGERLERI KESFEDIN”
- lider: CCSDE
- yardimci lider: DAMASISTEM)

"BEN DE AVRUPA PARLEMENTERIYiM"
- lider: EURO-NET
- co-leader: AIJU e MPIRMPAKOS D. & SIA O.E

“EGLENCELI EGITIM YOLLARI”
- lider: MPIRMPAKOS D. & SIA O.E
- yardimci lider: EURO-NET

Her entelektiel Grin, AB kurumlarina olan glveni
artirmayi ve ayrica égdrencilerin Avrupa sosyal ve politik
baglamina daha aktif katihmini  kolaylastirmayi
amaglamaktadir.

Projenin amaci, égrencileri daha fazla aktivizme yatirim
yaparak, onlari heyecanlandirarak ve Avrupa vatandagsi
olma hissini yasatarak Avrupa kurumlarina daha fazla
inanmaya tesvik etmektir ..

Ogretmenlerin 6grencilerle Avrupa vatandaghginin ve toplum
yurttaslik egitiminin gelistiriimesi konusunda etkili bir sekilde
calismasina olanak taniyan, okullar icin yenilik¢i ve ilgi gekici
6gretim araglarinin olusturulmasi ihtiyaci vardir.

Aslinda, O&gretmenler, herhangi bir modern &gretim
metodolojisinde kesinlikle vazgecilmez kabul edilen bu tir
araglara sahip degildir.

Projede 6ngoriilen diger trinler

Avrupa projesinde, asagidakiler gibi bircok bagka triin de
bulunmaktadir:

* proje logosu

* resmi internet sitesi

* proje brosuri

* 5 haber bllteni

* Projenin Facebook sayfasi

* Proje personeli icin Facebook grubu

* basin konferanslari

« ¢cogaltici etkinligi tanitmak igin video reklami
- faaliyetlerin izlenmesi

« etkinliklerin degerlendirilmesi

* yayginlastirma faaliyetleri

Proje fikri nereden geldi?

Proje, okullarda yapilan ve 6grencilerin % 82'sinin Avrupa
Birligi ile ilgili iletisiminin okul ihtiyaclarini karsilamak icin
yeterli olmadigini ve Avrupa hareketliliginin bu boslugu
doldurmak icin yeterli olmadigini gésteren bir analizden
basladi.
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Yine ankete referansla, gorusulen égrencilerin % 69'u
icin, sektorde belirli becerilere sahip kuruluglarla
isbirligi yoluyla da Avrupa konusunu ele almalarina izin
verecek 6gretim araglariyla okullari donatmak siddetle
gerekliydi.

Ogrencilerin %73'0 ayrica 6grenmeyi kolaylagtiracak
ve motive edecek dijital araglarin ve yeni
metodolojilerin kullaniimasini istedi.

Ogrencilerin % 6871 modern tarihe ve modern
zamanlarin birincil kurumu olarak Avrupa Birligi'nin
gelismelerine daha fazla saat ayirmanin gerekli
olduguna inanirken, &gretmenlerin  %77'si yeni
multimedya ve oyun araglarinin bilgiyi kendi siniflarina
daha iyi aktarmak ve &grencileri daha fazla dahil
etmek icin onlara 6nemli odlgide yardimci
olabilecegine inaniyordu.

Analizde belirlenen ihtiyaglardan yola cikilarak,
okullarda yapilan anketle belirlenen ihtiyaglara cevap
verecek ve vurgulanan talepler dogrultusunda
yenilikgi, multimedya ve dijital 6gretim araglari
saglayacak bir proje olusturuldu.

Bu nedenle projenin temel amaci, Avrupa Birligi ve
kurumlarini ayni zamanda basit, modern, yenilik¢i,
yakin ve bilingli bir bicimde iletmektir.

Ongérilen  driinler, tim  egitimcilerin ~ caligmalarini
destekleyecekleri ve onu akilli ve ilgi c¢ekici hale
getirecekleri icin, tam olarak belirlenen &ncelikleri
karsilamaktadir.

6 uluslararasi toplanti

Proje, yaklasik alti ayda bir yapilacak olan asagdidaki 6
uluslararasi toplantiyi icermektedir.

« italya, Potenza (Ekim 2020)

* Yunanistan, Karditsa (Nisan 2021)

+ ispanya, Ibi-Alicante (Ekim 2021)

+ irlanda, Dublin (Nisan 2022)

« Turkiye, Ankara (Eylul 2022)

» Kuzey Makedonya, Kumanovo (Subat 2023).

ilk toplanti, salginin halen devam etmekte olmasi
nedeniyle internet Uzerinden gergeklestirildi, ancak
Avrupa Birligi tarafindan mali olarak desteklenen asilama
kampanyasinin da baglamasiyla bir sonraki toplantilarin
bizzat yapilabilecegi umuluyor.

Discover The Founding Values

3 egitim kursu ve 8 ¢ogaltici etkinlik

Projenin geligtirimesi sirasinda, asagidaki yerlerde 3
egitim kursu planlanmistir (her birinde bir katilim sertifikasi
ve her katilimci icin bir Europass Hareketlilik sertifikasi
hazirlanacaktir):

* Portekiz, Penalva do Castelo (Haziran 2021)
* Romanya, Braila (Ocak 2022)
« ltalya, Potenza (Eylul 2022)

Bu etkinlikler, katihmci okullardan bir grup 6grenci
tarafindan gelistirilen oyunlari test etmek ve ayni zamanda
cesitli ortak organizasyon personelini tim arag setini en iyi
sekilde nasil ydnetecekleri konusunda egitmek icin
kullanilacaktir.
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Ortaklik

Avrupa ortaklig1 asagidaki organizasyonlardan olusur:
1. EURO-NET (italya) - proje koordinatérii

2. DAMASISTEM (Tiirkiye)

3. MPIRMPAKOS D. & SIA O.E. (Yunanistan)

4. CCS DIGITAL EDUCATION LIMITED (irlanda)

5. ASOCIACION DE INVESTIGACION DE LA INDUSTRIA
DEL JUGUETE CONEXAS Y AFINES (ispanya)

6. IPIAS G. GIORGI (italya)
7. SREDNO OPSTINSKO UCILISTE PERO NAKOV
(Kuzey Makedonya Cumhuriyeti)

8. KOLEJIK EKONOMIK "iYON GHiKA" BRAILA
(Romanya)

9. AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PENALVA DO
CASTELO (Portekiz)

EuroQuiz

Oyunlar nasil gelistiriliyor

Avrupa ortakhidi, nasil gelistirilecegini beliremeden ve
gesitli uygulama adimlarini tanimlamadan 6nce ilk olarak
her bir fikri, Grindn gelistirme yéntemlerini tartisti. Her
ortagin isin nasil organize edilecegine dair kendi
isteklerini, hedeflerini ve fikirlerini ifade ettikleri ve
ardindan ¢ogunlugun nasil ilerleyecegine karar verildigi
birka¢g ¢evrimigi toplanti dizenlendi (bu bdlltenin 1.
sayfasina bakin).

Who is who?

Proje brosiirii

Avrupa stratejik ortakliginin 8 dilinin tamaminda olusturulan
proje brosiiri de Aralik ayinda yaynlandi: ltalyanca,
ispanyolca, Yunanca, Tirkge, Ingilizce, Makedonca,
Portekizce ve Romence (asagidaki resimde ingilizce
sUrimun altinda).
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SORUMLULUK REDDI

Bu yayin, "Erasmus Plus KA2 Okul Egitimi igin Stratejik
Ortakliklar" Avrupa programi kapsamindaki "LearnEU"
projesinde gergeklestirilmistir. Bu proje Avrupa Komisyonu'nun
destegiyle finanse edildi. Bu yayin, yalnizca yazarin gérislerini
yansitmaktadir ve Komisyon, burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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