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Primul TPM oficial online (14.10.2020)

La 14 octombrie 2020, a avut loc primul TPM virtual al
proiectului LearnEU; Punctele culminante ale reuniunii au
fost prezentarea intregului personal implicat si a partenerilor
din proiect, o discutie asupra situatiei epidemiologice globale
si a oricaror implicatii pentru organizarea activitatii care
trebuie abordatd. Un alt punct relevant se referea la
impartirea sarcinilor, inclusiv a celor speciale, pentru a face
fatda complicatiilor care decurg din pandemia COVID19.
Aceasta intalnire a reprezentat, de asemenea, o oportunitate
de a arata toate instrumentele puse la dispozitie pentru
munca online, pentru a intelege mai bine activitatea
parteneriatului si pentru a demonstra entuziasmul sau: o
oportunitate de a insufla incredere partenerilor
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[Fotografie de grup a primei intalniri virtuale]

Intalnire neoficiala virtuala (desfasurata dupa
noiembrie si decembrie 2020)

La 26 noiembrie 2020 a avut loc a doua intélnire virtuala
cu scopul de a prezenta instrumentele proiectului care
vor fi utilizate pentru desfasurarea si partajarea
activitatilor.

In cadrul intalnirii online, partenerii proiectului au
impartasit  informatii  despre  progresul lucrarii,
introducand descrieri, reglementari si linii directoare,
tehnici, metodologii si dispozitive furnizate pentru fiecare
joc. Au fost discutate continutul, contextele si grupele de

varsta carora li se adreseaza jocurile.
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of the European Union

Tn cadrul celei de-a treia intalniri (11 decembrie 2020), unele
scoli implicate in proiect si-au prezentat ideile pentru continutul
jocului, care au fost apoi analizate si discutate la a patra
intalnire online (28 decembrie).
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[Fotografia de grup a celei de a doua intalnire virtuala]

Durata proiectului

Proiectul va avea o durata totald de 32 de luni (a inceput la
01 septembrie 2020 si se va incheia la 30 aprilie 2023) si
include diverse intalniri transnationale in pregatirea realizarii
celor 7 produse educationale si de formare care vor fi
prezentate ulterior in context de evenimente multiplicatoare
organizate Tn orasele respective ale partenerilor de proiect si
care vor fi destinate unui public european si non-european.

Prioritatile proiectului LearnEU

Proiectul “Learnn Europe is agame for young people” fsi
propune sa dezvolte 7 produse intelectuale indreptate catre:
» a sustine actiunea educatorilor, a lucratorilor de tineret, a
liderilor din domeniul educatiei si a personalului de sprijin;

« consolidarea profilului cadrelor didactice in predare;

* dezvoltarea de practici inovatoare in era digitala;

in urmatoarele subiecte:

a) creativitate si cultura

b) pedagogie si didactica

c) noi tehnologii si abilitati digitale.
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Prin urmare, proiectul vizeazad imbunatatirea calitatii
muncii profesorilor si furnizarea acestora cu instrumente
utile pentru profesia lor prin utilizarea ,jocurilor serioase”
capabile sa implice activ studentii in procesul
educational.

Cele 7 rezultate ale proiectului

Proiectul presupune crearea urmatoarelor 7 produse
intelectuale (fiecare dintre care vede intregul parteneriat
la lucru cu conducerea si co-conducerea diferitilor
parteneri tehnici):

,JSTORIA ANIMATA A UNIUNII EUROPENE”
- lider: EURO-NET
- co-lider: AIJU e MPIRMPAKOS D. & SIA O.E

»EUROPA VANATA”
- lider: AIJU
- co-lider: EURO-NET, CCSDE si DAMASISTEM

"CINE ESTE CINE?"
- lider: CCSDE
- co-lider: DAMASISTEM e EURO-NET

,EUROQUIZ”
- lider: Damasistem
- co-lider: CCSDE

,,DESCOPERA VALORILE FUNDAMENTALE”
- lider: CCSDE
- co-lider: DAMASISTEM)

»S1 SUNT UN DEPUTAT EUROPEAN”
- lider: EURO-NET
- co-lider: AIJU e MPIRMPAKOS D. & SIA O.E

,,CAl DE FORMARE RECREATIVA”
- lider: MPIRMPAKOS D. & SIA O.E
- co-lider: EURO-NET

Fiecare produs intelectual intentioneaza s& creasca
increderea in institutile UE, facilitdnd, de asemenea, o
participare activda mai mare a studentilor in contextul
social si politic european.

Scopul proiectului este de a incuraja studentii sa creada
mai mult in institutile europene, investind Tntr-un
activism mai mare, 1incantandu-i si facandu-i sa
experimenteze sentimentul de a fi cetdtean european.
Fiecare produs intelectual intentioneazd s& creasca
increderea in institutile UE, facilitind, de asemenea, o
participare activd mai mare a studentilor in contextul
social si politic european.
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Se simte tot mai mult nevoia de crearea de instrumente
didactice inovatoare si antrenante pentru scoli, care sa le
permitd profesorilor sa lucreze eficient cu elevii la
dezvoltarea cetateniei europene si a educatiei civice
comunitare.

De fapt, profesorii nu dispun de acest tip de instrumente
care, in schimb, sunt acum considerate absolut
indispensabile Tn orice metodologie de predare moderna.

Alte produse prevazute in proiect

Tn proiectul european sunt si multe alte produse, cum ar fi:
* sigla proiectului

« site oficial

* brosura proiectului

« 5 buletine informative

» Pagina de Facebook a proiectului

* Grupul Facebook pentru personalul proiectului

» conferinta de presa

* spot video pentru promovarea evenimentului multiplicator
* monitorizarea activitatilor

« evaluarea activitatilor

« activitati de diseminare

De unde a venit ideea proiectului

Proiectul a pornit de la o analiza efectuata in scoli care a
aratat ca pentru 82% dintre elevi comunicarea referitoare la
Uniunea Europeana nu este suficienta pentru a satisface
nevoile scolare si modul in care mobilitatea europeana nu
este suficienta pentru a umple acest gol.
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Din nou, cu referire la sondaj, pentru 69% dintre elevii
intervievati a fost extrem de necesar sa se echipeze
scolile cu instrumente didactice care sa le permita sa
abordeze subiectul european si prin colaborarea cu
organizatii care detin competente specifice in sector.

73% dintre studenti si-au dorit, de asemenea, utilizarea
instrumentelor digitale si a metodologiilor noi care sa
faciliteze invatarea si sa o motiveze.

68% dintre studenti au considerat, de asemenea, ca este
necesar sa se dedice mai multe ore istoriei moderne si
dezvoltarilor Uniunii Europene ca institutie primara a
timpurilor moderne, in timp ce 77% dintre profesori au
considerat c& noile instrumente multimedia si de jocuri
le-ar putea ajuta in mod semnificativ la sa transmita mai
bine cunostintele in propriile clase si sa implice mai mult
elevii.

Pornind de la nevoile identificate in analiza, a fost, prin
urmare, construit un proiect care sa raspunda nevoilor
identificate de sondajul realizat in scoli si sa ofere
instrumente de predare inovatoare, multimedia si
digitale, in conformitate cu solicitarile evidentiate.

Prin urmare, obiectivul fundamental al proiectului este
comunicarea Uniunii Europene si a institutiilor sale intr-o
forma simpla, modernd, inovatoare, imediata si
constienta.

Produsele preconizate merg exact in sensul prioritatilor
identificate, deoarece vor sprijini munca tuturor
educatorilor si o vor face inteligenta si antrenanta

6 intalniri transnationale

Proiectul include urméatoarele 6 intalniri transnationale
care vor avea loc aproximativ una la fiecare sase luni
* Potenza in Italia (octombrie 2020)

+ Karditsa in Grecia (aprilie 2021)

* Ibi-Alicante Tn Spania (octombrie 2021)

* Dublin in Irlanda (aprilie 2022)

* Ankara in Turcia (septembrie 2022)

» Kumanovo in Macedonia de Nord (februarie 2023).

Prima intalnire a avut loc online din cauza pandemiei inca in
desfasurare, dar se spera ca urmatoarele sa poata avea loc
personal, datorita si inceperii campaniei de vaccinare
sustinuta financiar de Uniunea Europeana.

Discover The Founding Values

3 cursuri de formare si 8 evenimente multiplicatoare

Pe parcursul dezvoltarii proiectului, sunt planificate 3 cursuri
de formare (in fiecare dintre ele un certificat de participare si
un certificat Europass Mobility va fi pregatit pentru fiecare
participant) in urmatoarele locatii:

* Penalva do Castelo in Portugalia (iunie 2021)

* Braila in Romania (ianuarie 2022)

» Potenza in ltalia (septembrie 2022)

Aceste mobilitati vor fi folosite pentru a testa jocurile
dezvoltate de un grup de elevi din scolile participante,
precum si pentru a instrui diferitii angajati ai organizatiilor
partenere despre cum sa gestionati cel mai bine intregul set
de instrumente.
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Parteneriatul

Parteneriatul european este alcatuit din urmatoarele WhO IS WhO?
organizatii:

1. EURO-NET (ltalia) - coordonator de proiect

2. DAMASISTEM (Turcia)

3. MPIRMPAKOS D. & SIA O.E. (Grecia)

4. CCS DIGITAL EDUCATION LIMITED (Irlanda)
5. ASOCIACION DE INVESTIGACION DE LA

INDUSTRIA DEL JUGUETE CONEXAS Y AFINES
(Spania)

6. IPIAS G. GIORGI (Italia)

7. SREDNO OPSTINSKO UCILISTE PERO NAKOV Brosura proiectului

(Republica Macedonia de Nord) ) ) Lo . .
Brosura proiectului a fost lansata si in decembrie, creata in

8. COLEGIUL ECONOMIC "ION GHICA" BRAILA toate cele 8 limbi ale parteneriatului strategic european:

(Romania) italiana, spaniola, greaca, turca, engleza, macedoneana,
portugheza si romana (in imaginea de mai jos versiunea

9. AGRUPAMENTUL DE ESCOLI DE PENALVA DO engleza).

CASTELO (Portugalia)

METHODOLOGIES

learn.EV

LEARN EU

EuroQuiz
eure-net

PARTNER ORGANISATIONS:

'CANISMANLIE AR-GE VE TIC. LTO. ST (Turvey)
MEMMPAKOS 0. & A 0.8 (Genece)

DISCLAIMER

Aceasta publicatie a fost realizatd in cadrul proiectului
,LearnEU” in  cadrul programului  european
,Parteneriate strategice Erasmus Plus KA2 pentru
educatia scolard”. Acest proiect a fost finantat cu
sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta
doar opiniile autorului, iar Comisia nu poate fi trasa la
raspundere pentru orice utilizare care ar putea fi facuta

informatiilor confinute in aceasta.

Cum sunt dezvoltate jocurile

Parteneriatul european a discutat mai intdi metodele de
dezvoltare ale fiecarui produs intelectual inainte de a
stabili cum s& il dezvolte si de a defini diferitii pasi de
implementare. Au fost organizate mai multe intalniri
online (vezi pagina 1 a acestui buletin informativ) Tn
cadrul carora fiecare partener si-a exprimat propriile
dorinte, obiective si opinii cu privire la modul de
organizare a muncii si apoi majoritatea a decis cum sa
procedeze.
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