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Aralik ayinda yeni Ulusotesi Proje
Toplantisi bekleniyor

“LearnEU” projesinin  yeni bir ulusoétesi
toplantisinin 29 Aralik'ta ispanya'da yapiimasi
planlaniyor. Halen devam eden pandemi
nedeniyle toplantinin  ortaklarin fiziksel
katihmiyla gelistiriimesinin mimkuin olmamasi
durumunda, elbette daha dnceki toplantilarda
oldugu gibi zoom Uzerinde sanal bir toplanti
yapmay! tercih edecegiz. Toplanti sirasinda,
cesitli entelektlel drdnlerin son durumu
tartisilacak ve hala ulasiimasi gereken
hareketliligin adimlari tanimlanacak (6zellikle
geng 6grencileri icermesi gereken ve "karma
hareketlilikler" olarak adlandirilan, gerekli
agllara iligkin gerekgeler dolayisiyla 2022 yilina
kaydiriimistir).
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Entelektiiel ¢cikti 1 tamamladi

Zaman gizelgesinde dngoéruldigu gibi, "Learn
EU Gengler igin Bir Oyundur" projesinin ilk
Urtinu olan Birlesik Avrupa tarihini konu alan
cizgi film tamamlandi. Guzel 2D
animasyonumuzu ortakhgin sekiz dilinin
tamaminda youtube
https://www.youtube.com/watch?v=x0iMPVhx5
bA adresindeki asagidaki baglantida gérmek
mimkundur.

CHOOSE YOUR LANGUAGE

ENGLISH GREEK
ITALIAN » PORTUGUESE
SPAIN ROMANIAN
TURKISH MACEDONIAN
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Cizgi film aslinda italyanca olarak diger dillerde
altyazili olarak mevcuttur (video ayarlarina giderek
ve mevcut altyazi segeneklerinden tercih edilen dili
secgerek ¢ok basit bir sekilde etkinlestirilebilir.) Cizgi
filmin etkilesimli bir bélimi de vardir. Ogrenciler
Avrupa tarihi bilgilerini test edebilir ve Avrupa tarihi
becerilerinin  seviyelerini  kontrol  edebilirler.
Videonun interaktif kismi her zaman youtube'da
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=
mHZntdyLLSo baglantisinda mevcuttur. Bu alanda,
her cevap igin birkag saniye ayirarak, bir masa
oyununun "oyuncusu" gibi ¢esitli sorulari yanitlamak
mimkinddr.
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Onceki sayfadaki iki resimde, belirtilen iki Oyun, ozellkle oynamayi tercih ettiginiz dili
baglantinin  kiglk bir o6nizlemesini gérmek sectikten sonra dogrudan cevrimi¢ci olarak
mumkindir. ilgili tim taraflarin ki baglantiya oynanabilir.

gitmelerini ve karikattirl izledikten ve Avrupa
bilgilerini test ettikten sonra g¢alismalarimiz

hakkinda ne distindiguniza bize bildirmelerini
rica ediyoruz. Herkese simdiden tesekkurler!
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Aslinda, "dil" kelimesine gidip tercih ettiginiz dili
segmeniz  yeterlidir ve “"devam" dugmesine
tikladiktan sonra tim oyun segilen dil ile
gOrunecektir. Ardindan oyuna baglayin ve seviyeyi
(3 zorluk seviyesi vardir) ve oyuncu sayisini (ayni
anda birlikte katilabilecek maksimum 4 kisi) secerek
"avcl" olarak oynamaya calisin. Bu biltendeki
asagidaki resimde oyunun size nasil gérinecegine
dair bir grafik var.

" Europe Hunt " e-oyunu da hazir

Planlanan ikinci elektronik oyun olan "Europe

Hunt" da, tim dillerde, gergeklestirimesi igin GOCATORE 1 I.
belirlenen son tarihlere uyularak tamamlandi ve O -
bu glinlerde, projenin gesitli ortaklari tarafindan wcirwez | g
kicuk hatalar veya programlama hatalari @ &
dogrulamak icin test ediliyor. Su anda, asagida okl I
belirttigimiz gecici baglantiya giderek e-oyun @ g
dogrulamasina katilmak da mimkindiir: =l |
https://learneupr.aiju.info/game/ @



http://www.project-learn.eu/
https://www.facebook.com/LearnEU

NEWSLETTER N.2 - 31.10.2021

Co-funded by the Action n. 2020-1-IT02-KA201-079054 P R £
Erasmus+ Programme Realized in the framework of the project LearnEU e a r n —_
developed in the Erasmus Plus KA2 program [

of the European Union Strategic Partnerships for School Education

LearnEU

www.project-learn.eu - https://www.facebook.com/LearnEU

. Ozel olarak kaydettirirsiniz.
Uclincii oyunun durumu "Who is who?"

"Kim Kimdir?" baglikh tGg¢lncl oyun. ayrica
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kayda deger bir ilerleme durumundadir ve proje ; i

takviminde 6ngoérilen zaman gercgevesi i¢inde US
tamamlanacaktir. N

Bu durumda, oyun dogrudan g¢evrimici olarak ¢

oynanamaz ve oynayabilmeniz igin 06nce Bamentia
bilgisayariniza indirilip yiklenmesi gerekir. L - anne
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Ayrica bu durumda ilgili tim taraflari s6z konusu
oyunu biter bitmez test etmeye hazir olmaya davet
ediyoruz. Acikga hem Windows sistemine hem de
Mac sistemine kurulabilmesini 6ngéren oyun, hazir

KA2 Stateic Parnersips for Shool Educatin noration olur olmaz proje web sitesinden indirilebilir olacak.
aonn, 2020102 KAZOT-079054 |
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Euroquiz: mobil telefonlar igin bir oyun

Yapim asamasinda olan dordinci oyun, Android
Simdilik, Nisan 2022'yve kadar %100 tipi igletim sistemleri veya iOS tipi sistemler
kullanan, yalnizca en yeni nesil cep telefonlarinda
belirli  bir uygulama aracilidiyla sunulacak.
"Euroquiz"i oynayabilmek igin proje web sitemizden
Acikcasli, bu elektronik oyun, olasi secenekler velveya cevrimici Google Store'dan uygun
arasinda, referans dili secme imkani da saglar, "uygulamay!" indirmeniz gerekecekiir.
bundan sonra kendinizi belirli bir kullanici adi ile

tamamlanmasi gereken bu e-oyun icin Ozel
olarak gelistiriimis bazi grafikler gosteriyoruz.
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Ayrica bu durumda, 6nimuzdeki Nisan 2022'ye
kadar planlandigi gibi tamamlamayi
umdugumuz  gelecekteki oyunun  bazi

goruntulerinin bir 6nizlemesini gosteriyoruz.
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Marathon

Bu oyun, birden fazla oyuncunun ayni anda
etkilesime girmesine ve birbirlerine karsi
oynamasina imkan saglayacaktir.

"Discover the founding values" hazir sayilir

Besinci oyun da iyi bir planlama asamasinda ve
Eylil 2022'ye kadar tamamlamay planliyoruz. Su
anda onu iceren platformu test ediyoruz ve yakinda
tum kullanicilar igin ¢evrimici olarak sunulacak.
Oyunda Avrupa Birligi'nin dayandigi kurucu degerler
hakkinda birka¢ cimle tahmin etmek gerekecek.
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“The Parliament” oyunu ve el kitabi gelistiriliyor

Altinci oyun " | am also an European deputy" ve
"Edlence-Egitim Yollan" el kitab1 su anda gelistirme
asamasindadir. Ve cesitli ortak llkelerde en az 1000
geng 6grencinin dahil edilmesi planlanan eglence-
egitim  yollarinin  gergeklestirime asamasinin
baslayacagi  Eylil 2022'den  6nce  hazir
olmayacakitir.

SORUMLULUK REDDI

Bu yayin, Avrupa programi "Erasmus Plus KA2 Okul Egitimi igin
Stratejik  Ortakliklar"  kapsamindaki  "LearnEU"  projesinde
gergeklestirilmistir. Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle
finanse edilmistir.  Bu yayin sadece yazarin  gérislerini
yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir
sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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