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Prima formare desfasurata in Portugalia

Primul curs de formare fata in fata prevazut in
cadrul proiectului "invétarea Europei este o
joaca de copii" a avut loc intre 4 si 8 aprilie la
Penalva do Castello, Portugalia. La mobilitatea
mixta (la care, din pacate, nici partenerul grec
si nici cel irlandez nu au putut participa din
cauza unor probleme legate de pandemie) au
participat un numar mare de elevi din scolile din
diferite tari partenere si a avut ca sarcina
constatarea progreselor inregistrate cu primele
jocuri create in cadrul proiectului, astfel Tncat
elevii sa poata verifica in mod direct utilitatea si
versatilitatea didactica a acestora: In timpul
mobilitatii, s-au desfasurat, asadar, activitati de
urmarire cu

tinerii participanti sub forma unor activitati de
cooperare. ateliere de lucru in grupuri de lucru
coordonate de responsabilii diferitelor produse
intelectuale, iar impresiile si sugestiile primite
de la participanti au fost inregistrate,
promovand astfel si spiritul critic i
responsabilizarea civica a acestora.
Rezultatele  obtinute au fost foarte
fncurajatoare: elevii au exprimat opinii foarte
favorabile cu privire la produsele elaborate,
apreciind munca depusa in acest sens.

pana in prezent de catre intregul parteneriat
european.
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In timpul formarii, tinerii au testat primele trei jocuri
dezvoltate in cadrul proiectului si au putut verifica
oportunitatile de utilizare educationala a acestora,
find urmariti in permanentda de catre tutorii
diferitelor organizatii partenere, care au inregistrat
procesul de invatare siimpresiile lor. De asemenea,
le-a fost explicat procesul prin care prima parte a
proiectului a fost realizata parteneriat
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european a fost dezvoltat si cum se va desfasura a
doua parte a activitatilor si cum se va finaliza
activitatea (in fotografii cateva momente din prima
LTTA).
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Al patrulea TPM virtual

Cea de-a patra intalnire de proiect s-a desfasurat
din nou online pe 13 aprilie si a fost gazduita de
partenerul turc Damasistem. Aceasta intalnire
"virtuala" a servit la planificarea celui de-al doilea
training programat sa aiba loc la Braila (Romania)
la sfarsitul lunii mai 2022, unde vor fi testate restul
jocurilor si instrumentelor didactice inovatoare

nmo -

dezvoltate (menite, de asemenea, sa permita

profesorilor din scoli sa lucreze concret cu elevii
pe tema formarii cetateniei europene,
implicandu-i prin activitati ludico-educative). In
timpul mediu, care a fost sala de clasa multimedia
pusa la dispozitie de partenerul roman, elevii
participanti la LTTA au testat cele mai recente
jocuri create in cadrul proiectului, lucrand, de
asemenea, in grupuri si  subgrupuri = Si
consemnand necesitatea unor corectii sau
modificari pe care le considera, in opinia lor,
potrivite pentru a intari eficienta produselor
dezvoltate de catre intalnire online, la care au
participat doi membri ai personalului EURO-NET,
partenerii proiectului au vorbit despre raportul
intermediar si despre rezultatele si indicatiile
primite in timpul formarii din Portugalia.

Al doilea training dezvoltat in Romania
Pe de alta parte, cel de-al doilea curs de
formare fata in fata prevazut in cadrul projectu-

lui LearnEU a avut loc la Braila, Romania, in perioada
26-30 mai. Si pentru aceasta a doua activitate de
formare, participarea a fost remarcabila din punct de
vedere numeric a elevilor din diferitele tari partenere:
intr-un mediu extrem de confortabil, care a fost sala de

clasa multimedia pusa la dispozitie de partenerul
roman, elevii participanti la LTTA au testat cele mai
recente jocuri create in cadrul proiectului, lucrand, de
asemenea, in grupuri si subgrupuri si inregistrand
necesitatea unor  corectii  sau

modificari
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pe care le-au considerat, in opinia lor, potrivite pentru
a intari eficienta produselor dezvoltate de intregul
parteneriat european. Aceste sugesti au fost
inregistrate de catre personalul organizatiilor
partenere pentru a face obiectul unor modificari la
produsele dezvoltate. Cu toate acestea, in general,
evaluarea tinerilor participanti a fost foarte pozitiva:

IF‘ROJECT
earn.
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elevii au considerat ca diferitele jocuri dezvoltate
sunt atat de frumoase din punct de vedere grafic,
cat si utile si instructive pentru consolidarea
competentelor europene din perspectiva invatarii
atat de frumoase din punct de vedere grafic, cat
si utile si instructive pentru consolidarea
mpetentelor europene din perspectiva invatarii.

A cinceareuniune a avut loc la Dublin

La 9 septembrie 2022, partenerii s-au intalnit la
Dublin pentru a cincea reuniune transnationala,
gazduita de partenerul irlandez CCSD. Partenerii
au participat la reuniunea consortiului european,
aproape toti fiind prezenti, cu exceptia scolii din
Macedonia de Nord, ale carei cadre didactice nu
au primit la timp viza pentru a calatori in Irlanda
si au fost nevoite s& opteze pentru participarea
virtuala. Un membru al personalului Damasistem
a participat, de asemenea, online, dar a avut si 2
persoane prezente la reuniunea din capitala
irlandeza. In total, 14 membri ai personalului din
cadrul organizatiilor din parteneriatul proiectului
LearnEU au participat la reuniunea consortiului.

In cadrul reuniunii, dupd scurta prezentare a
participantilor, parteneriatul s-a dedicat verificarii
activitatii desfasurate pana in prezent in cadrul
proiectului si a stadiului actual al diverselor produse
intelectuale dezvoltate, putand verifica implementarea
aproape completa a acestora (de fapt, lipsesc doar
mici detalii, care vor fi completate la urmatorul training
programat la Potenza, Italia, Tn perioada 26-30
septembrie 2022 (zile de calatorie incluse). Tocmai
ultimul urs de formare programat la sféarsitul lunii
septembrie a fost subiectul verificarilor si discutiilor,
partenerii solicitdnd informatii detaliate, precum si
curiozitati privind mobilitatea transnationala in Italia,
informatii care au fost furnizate in mod adecvat de
catre cei 2 parteneri din Potenza si continute si in
infopack-ul trimis intregului parteneriat. O parte
importanta a intalnirii a fost apoi dedicata activitatilor
de diseminare si management in general: in acest
moment, coordonatorul proiectului EURO-NET a
reamintit tuturor partenerilor de datoria lor de a
promova masiv proiectul si toate produsele sale si, in
special, de necesitatea de a incepe activitatea de
"gamificare" cu elevii din scolile care fac parte din
parteneriat, imediat dupa formarea din lItalia, cu
aprobarea finala a rezultatelor realizate. Toti partenerii
au dat asigurari ample cu privire la angajamentul lor
de a dezvolta o actiune constanta de invatare si tutorat
asupra tinerilor "cursanti" si s-au angajat sa furnizeze
toata documentatia necesara pentru a dovedi aceste
actiuni specifice. Ultima parte a intalnirii a fost
dedicata planificarii ultimei intalniri de proiect care va
avea loc in Macedonia de Nord pana in aprilie 2023
(ultima luna a proiectului LearnEU) (in cele doua
imagini puteti vedea un moment de lucru al celei de-a
cincea intalniri si logo-ul partenerului irlandez CCSD
Dublin).

IPROJECT
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"Sunt si eu deputat european”
De la ultimul nostru buletin informativ, a fost

finalizat si jocul nr. 6, intitulat "Sunt si eu
deputat european”. Acest joc digital nu se
doreste a fi o reprezentare exacta a proceselor
legislative ale Comunitatii Europene, ci este

IR

menit sa le reprezinte intr-o maniera
simplificatd si, in acelasi timp, realistd si
coerenta, astfel incat sa arate complexitatea
acestor procese si relatiile care se activeaza in
cadrul Parlamentului European intr-un mod
distractiv si atractiv. Munca de europarlamentar

Ciao sono (inserisci nome)
sono un deputato europeo
per (nazione in base
alla lingua).

este, de fapt, o munca complexa, care necesita
cunoasterea legilor si a conditiilor sociale in
care traiesc alegatorii, dar si consecventa si
pricepere: 0 activitate care trebuie traita cu
angajament, daruire si pasiune. Jocul le
permite tinerilor sa "devina" un membru al

Parlamentului European si sa interactioneze cu alli
deputati europeni in incercarea de a construi
impreuna cu acestia o noua lege care sa fie
prezentatad in cea mai inaltd adunare a UE si apoi
sa 1i convinga sa o voteze. Pe parcursul calatoriei
sale, jucatorul se va identifica cu rolul de
europarlamentar din momentul Tn care ajunge in
Belgia si, cu fiecare ocazie, va trebui sa
indeplineasca sarcini Si
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indatoriri fundamentale pentru a "aduce acasa"
rezultatul final al unei legi aprobate, incercand sa
evite obstacolele birocratice si problemele de tot
felul care sunt mereu la tot pasul. Mai mult, ca un
bun reprezentant al institutilor comunitare, el va
trebui sa adopte cele mai verzi si mai "pacifiste”
strategii pentru a face sa prevaleze in mod
democratic ideile si convingerile sale (in imagini,
cateva momente din jocul realizat).
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